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Один раз меня попросили в школе сделать тест. И я начал 
делать методические тесты. Но я подумал смогу ли я 
сделать методический тренажёр по математике в виде 
компьютерной программы?
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Предисловие



Гипотеза
Смогу ли я разработать методический тренажер по 
математике для учеников младших классов школы.
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Цели и задачи
Создать методический тренажер для табличное 
умножение, для этого необходимо: 
1. Выбрать язык программирования
2. Научиться создавать элементы интерфейса 

программы
3. Сделать основу программы-тренажера
4. Добавить счетчик и ограничитель времени
5. Добавить учет и анализ результатов
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Этапы работы
1. Сравнить возможности языка программирования:

1. Scratch

2. Small Basic

3. Python

2. Выбрать язык программирования
3. Ознакомиться с возможностями выбранного языка 

программирования для создания тренажера

Программирование



Разработка тренажера
1. Разработка макета интерфейса в виде эскизного рисунка
2. Разработать функцию отображения главного окна
3. Разработать функцию создания случайных примеров
4. Разработать функцию обработки результатов
5. Разработать функцию счёта времени
6. Разработать функцию вывода результатов
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Программный код
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Интерфейс программы
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Презентация классу
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Выводы
1. Сравнив доступные для ученика 4 класса языки 

программирования был выбрал Python

2. Освоил на достаточном уровне для разработки 
тренажера язык Python

3. Был разработан тренажер умножения
4. Тренажер был опробовал на классе в котором я учусь
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Спасибо за 
внимание!

Программирование


